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Überblick 

• Das Team und die Projekte 
• Input (1) - Gesammelte Werke 
• Input (2) - Serious Games 
• Micro-Lerneinheit – Zeit zum Ausprobieren 
• Abschluss 
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Das Team und die Projekte 

Dr. Sarah Voß-Nakkour 
Sanja Grimminger 
Linda Rustemeier 
projekt-barrierefreiheit@hessenhub.de 
 

• studiumdigitale - zentrale eLearning Einrichtung der Goethe-Universität Frankfurt 
• Digital Diversity  
• #DigiBar (HessenHub) 
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https://www.studiumdigitale.uni-frankfurt.de/49689206/studiumdigitale___Zentrale_eLearning_Einrichtung?legacy_request=1
https://www.studiumdigitale.uni-frankfurt.de/49689206/studiumdigitale___Zentrale_eLearning_Einrichtung?legacy_request=1
https://digitaldiversity.studiumdigitale.uni-frankfurt.de/
https://www.hessenhub.de/netzwerk-und-news/digitale-barrierefreiheit/
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Online-Umfrage: Wie steht es  
um die digitale Barrierefreiheit an hessischen Hochschulen? 
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Sensibilisierungsfolien an der Goethe-Universität Frankfurt  
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Sensibilisierungsfolien an der THM 
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Studierenden ohne Barrieren (LernBar) 
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Lehren ohne Barrieren (LernBar) 
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Digital Diversity - Medienprodukte 

•
•
•
•
•

Podcast: PottKaffee  
Video- und Audiomaterial
Grafiken 
Folien 
Ansprechpartner*innen 
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https://digitaldiversity.studiumdigitale.uni-frankfurt.de/podcast-kaffee/
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Ausblick - Wie geht es weiter? 

#DigiBar 
•

•
•

•
•

•

Kampagne „An Alle(s) gedacht?“ 
Themen vorschlagen/ beitragen 
Blog abonnieren 

Sammelband „Digitale Barrierefreiheit in der Bildung weiter denken“ 
Veröffentlichung im Sommer 2022 

Save The Date: Tagung 16.9.2022 an der THM Friedberg (Hessen) 
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https://www.hessenhub.de/netzwerk-und-news/digitale-barrierefreiheit/
https://www.hessenhub.de/netzwerk-und-news/digitale-barrierefreiheit/
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Serious Game „Lolas erstes Semester“ (1) 

https://lolaserstessemester.studiumdigitale.uni-frankfurt.de 
 

Digi(Snack)Bar - HessenHub 12.05.2022 11 

https://lolaserstessemester.studiumdigitale.uni-frankfurt.de/
https://lolaserstessemester.studiumdigitale.uni-frankfurt.de/
https://lolaserstessemester.studiumdigitale.uni-frankfurt.de/
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Serious Game „Lolas erstes Semester“ (2) 

• Story:  
• Einführungswoche auf dem Hochschul-Campus : Erstsemester*innen Lola, Leo, 

Priyanka und Tutor Ludwig, Arbeitgeber Herr Akay, Professorin Ayana 
• Protagonistin Lola hat eine Sehbeeinträchtigung (Glaukom)  
• Sie hat fünf Herausforderungen zu meistern:  

Vorlesung, Online-Seminar,  
Prüfungsamt, Validierung  
und Mensa 

• Authentizität: Herausforderungen  
stammen aus dem Austausch u.a.  
mit Expert*innen und Studierenden  
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Serious Game „Lolas erstes Semester“ (3) 

• Ziel:  
• Beeinträchtigungen erfahren durch Immersion 
• Sensibilisieren der Hochschulakteur*innen für Barrieren in (digitalen) Medien  
• Simulation von Campus/ Studierenden/ Umgebung (organisch, authentisch) 
• Mehrere Episoden in denen Beeinträchtigung, Behinderungen und Barrieren 

aufgezeigt werden, aber mit konstruktiven Lösungen und mit Handlungsoptionen 
 

• Motivation: 
• Betroffenenperspektive - ins Wollen zur Umsetzung von digitaler Barrierefreiheit 

kommen  
• Erkenntnis-Umkehr „noch mehr Arbeit“ in Verantwortung übernehmen wollen 
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Serious Game - Ausblick 

• Geeignet für die Zielsetzung der Sensibilisierung mit der Verknüpfung von 
Informationen  

• Ergebnisse aus der Evaluation fließen in die technische und inhaltliche 
Weiterentwicklung ein 

• Integration weiterer Beeinträchtigungsformen und Learning Analytics mit dem Ziel 
das Nutzungsverhalten zu untersuchen 

• Lerneffekte messen (Kontrollgruppe einbauen) 
• Barrierefreie Nutzung des Spiels geplant 
• Austausch & Feedback in verschiedenen Netzwerken (HFD, HessenHub) 
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Weitere Informationen zum Serious Game 
• Webseite zum Projekt Lola 
• Podcast über den Entstehungsprozess von Lola 

 
• Publikationen zum Serious Game 

• Spielerische Sensibilisierung durch Erfahrbarkeit von Beeinträchtigungen:  
Das Serious Game „Lolas erstes Semester“ (2021) 

• Creation and Future Development Process of a Serious Game:  
Raising Awareness of (Visual) Impairments (2021) 
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https://l1s.studiumdigitale.uni-frankfurt.de/
https://digitaldiversity.studiumdigitale.uni-frankfurt.de/blog/2021/07/28/diversitaet-beim-storytelling-und-beim-game-design/
http://innobar.sd.uni-frankfurt.de/Umfrageergebnisse/Digitale_Barrierefreiheit_an_hessischen_Hochschulen.pdf
https://www.hessenhub.de/projekt/innovationsforen/innovationsforum-barrierefreiheit/forschung-publikationen/
https://www.hessenhub.de/projekt/innovationsforen/innovationsforum-barrierefreiheit/forschung-publikationen/
https://www.hessenhub.de/projekt/innovationsforen/innovationsforum-barrierefreiheit/forschung-publikationen/
https://www.hessenhub.de/projekt/innovationsforen/innovationsforum-barrierefreiheit/forschung-publikationen/
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Micro-Lerneinheit: Zeit zum Spielen (30 min) 

• Serious Game: Lolas Erstes Semester (Spiel-Link) 
• Weitere Spiele: 

• Zwei Spiele im Rahmen der Woche des Sehens in denen Sehbehinderung 
simuliert wird 
– Zug in Sicht (Spiel-Link) 
– Blind zum Bus (Spiel-Link) 
 

• Etherpad: Sammeln von Feedback 
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https://lolaserstessemester.sd.uni-frankfurt.de/
https://lolaserstessemester.sd.uni-frankfurt.de/
https://lolaserstessemester.sd.uni-frankfurt.de/
https://www.woche-des-sehens.de/spiel
https://www.woche-des-sehens.de/spiel/zug-in-sicht
https://www.woche-des-sehens.de/spiel/blind-zum-bus
https://eplite.studiumdigitale.uni-frankfurt.de/p/Snackreihe_12_Mai_2022
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Abschluss 

Haben Sie Fragen und Wünsche? 
 
Vielen Dank für Ihre Aufmerksamkeit! 
 

17 Digi(Snack)Bar - HessenHub 12.05.2022 
 


	An Alle(s) gedacht?�Inklusion aktiv gestalten !��Praktische Beispiele aus dem Projekt HessenHub��
	Überblick
	Das Team und die Projekte
	Online-Umfrage: Wie steht es �um die digitale Barrierefreiheit an hessischen Hochschulen?
	Sensibilisierungsfolien an der Goethe-Universität Frankfurt 
	Sensibilisierungsfolien an der THM
	Studierenden ohne Barrieren (LernBar)
	Lehren ohne Barrieren (LernBar)
	Digital Diversity - Medienprodukte
	Ausblick - Wie geht es weiter?
	Serious Game „Lolas erstes Semester“ (1)
	Serious Game „Lolas erstes Semester“ (2)
	Serious Game „Lolas erstes Semester“ (3)
	Serious Game - Ausblick
	Weitere Informationen zum Serious Game
	Micro-Lerneinheit: Zeit zum Spielen (30 min)
	Abschluss



