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Interaktion mit (großen) Gruppen 

• Rückmeldungen kanalisieren

• Nonverbale Kommunikation

• Anonymität
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Interaktion:  Frage – Antwort

Feedback: Lernstand

Ehrlichere Antworten

PINGO, Kahoot, 
Mentimeter, uvm.

Classroom oder 
Audience Response Systeme 
(CRS/ARS)
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Demokratisches Vorgehen

Weiter verwendbar

ortsunabhängig

Etherpad, Padlet, Bitpaper, 
Flinga, Miro, Trello, uvm…

Collaborative Tools 
(Mindmaps, Pinnwände, 
Whiteboards)

Große Chance für 
digital gestützte 
Zusammenarbeit
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Implikationen für die Praxis

• Endgeräte sinnvoll einbinden didaktischer Nutzen!

• Hybride Lehre Vorteile nutzen!

• Studierende zur Aktivität anleiten Begründen und erklären!
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Ressourcen und Technik

• Internet/WLAN Zugang für alle 

• Hardwareressourcen Plattform-Unabhängigkeit

• Sichtbarkeit/Lesbarkeit Barrierefrei

• Datenschutz ist sinnvoll
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Aufwand: 
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• Übung

• Geld

• Zeit in Lehre

Nutzen: 

• Aktive Studierende

• Höhere Beteiligung 

• lernen aktiv

• moderne Arbeitsformen
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